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ZASADY

RODZINNEJ GRY PRZYRODNICZEJ ,,Nadwislanska przyroda”

w ramach programu Aktywne Siekierki’2026

19 WRZESNIA 2026 Q START h zEspory
11.00-13.00 ul. Rodzynkowa 2-4 osoby
ZASADY GRY
1 Organizatorem GRY pt. ,,Nadwislariska przyroda” jest Fundacja BO WARTO z siedziba przy ul. Batalionu AK ,,Battyk” 7/U3
w Warszawie.
2 GRA jest elementem projektu pt.: ,,Aktywne Siekierki’2026” dofinansowanego przez m.st. Warszawa Dzielnica Mokotéw.
3

Celem GRY jest poznawanie flory i fauny terendéw nadwislaniskich na Siekierkach i integracja mieszkarcow Siekierek.

4 Termin GRY: 19 wrzesnia 2026 r. w godz. 11.00-13.00.

Miejsce startu: tablica pamieci przy wale przeciwpowodziowym przy ul. Rodzynkowej.

6 Uczestnicy: zespoty rodzinne od 2 do 4 oséb mieszkajgce na Siekierkach lub w okolicach. Lider zespotu musi
mie¢ ukonczone 18 lat.

Na miejscu startu gry uczestnicy wypetniajg karte zgtoszenia zespotu.

Trasa gry biegnie nad Wistg na terenie Siekierek. Jej zarys zostat zaznaczony na mapce umieszczonej w karcie
uczestnika gry. W nadwislanskim terenie szczegétowo wyznaczaja jg z6tte strzatki. Pokonanie trasy i wykonanie
zadan zajmie ok. 1,5 godziny.

Za kazde wykonane zadanie uczestnicy otrzymuja punkty (ilos¢ wpisana na karcie zadania) i za czas w jakim
9 pokonaja gre, ktére sumujac sie dajg ogolny wynik zespotu. Zespoty, ktére zajma miejsca od | do Ill otrzymaja
nagrody rzeczowe. Wszyscy uczestnicy gry otrzymaja drobne upominki, ktére wreczane beda podczas
zakonczenia gry w dniu jej organizacji.
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Miejsca I-lll otrzymujg nagrody rzeczowe. Wszyscy uczestnicy otrzymuja drobne upominki.
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